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az Apor Vilmos Katolikus F8iskola Szenatusanak 2023. majus 23. napjan késziilt
jegyz6konyvébdsl

SZH 11/2023.V.23. Az Apor Vilmos Katolikus Féiskola Szenatusa az elSterjesztés szerinti tartalommal
megismerte és tdmogatja a 3D tanulds professzionalis szintili szakiranyti tovabbképzési szak
létesitését és elfogadja Képzési és kimeneti kivetelményét.

Vac, 2023. majus 31.
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A 3D tanulas professzionadlis szintl szakiranyu tovabbképzési szak képzési és kimeneti
kovetelményei

A szakiranyu tovabbképzés megnevezése: A 3D tanulds professzionalis szint(i szakiranyu
tovabbképzési szak

A szakiranyu tovabbképzésben szerezheté szakképzettség oklevélben szereplé
megnevezése: A 3D tanulas szakembere professzionalis szint

A szakiranyu tovabbképzés besorolasa:

3.1. képzési teriilet szerinti besorolasa: pedagogusképzés képzési teriilet

3.2. a végzettségi szint besorolasa:
o ISCED 1997 szerint: 5A
ISCED 2011 szerint: 6
az europai keretrendszer szerint: 6
a magyar képesitési keretrendszer szerint: 6

o 0 O

3.3. a_szakképzettség képzési teriiletek egységes osztdlyozasi rendszere szerinti
tanulmanyi teriileti besorolasa:
o ISCED 1997 szerint: 142
o ISCED-F 2013 szerint: 0111

A felvétel feltétele(i): barmely képzési teriileten legalabb alapképzésben szerzett oklevél.
A képzési id6 félévekben meghatarozva: két félév
A szakképzettség megszerzéséhez 6sszegylijtendé kreditek szama: 60 kredit

A képzés célja és a szakmai kompetencidk (tudas, képesség, attitiid, autonomia és
felelGsség):

A képzés célja:

A képzés célja:

A 3D tanulds professzionadlis szintli szakiranyu tovabbképzési szak célja a vizualis effektek
hasznalata 2D és 3D animaciok, valamint filmek soran. A képzésen a hallgato elsajatitja a 3D
modellek elkészitését, élethliszer(i texturazasat és azok animalasat valos kortilmények kozott.
Bepillantast nyer az igazi filmes szakma alapjaiba, megismeri a kiilonb6z6 kamerakezelési
modszereket, és megtanulja a fotdmanipulacié rejtelmeit digitalis kérnyezetben.

2.

Szakmai kompetenciak:
7.1.1.Tudasa:
Ismeri

e 321 szazadi kérnyezetben nevelked6 gyerekek fejlédésének és tanuldsi igényeinek
jellemzéit és sokféleségét,

e akis és nagy csoportos online tanuldi tér hatékony kialakitasat és fenntartasat,



e ajatékos, kreativ alkotas modszereit,

e atapasztalatl kreativitds fe)lesztésének médszerelt,
e atapasztalati Uton térténd problémamegoldas folyamatat,
e a 3D-s helyszini rekonstrukciokat,

e akameratechnikakat,

e avizualis effektek nyersanyagtipusait, forrasfajljait,
e aképlekovetést,

e HDRI-k elkészitését és felhasznalasat,

e aszinkorrekciot, retusalast és digitalis utémunkat,
e akompozitalast,

o jelenetek elkészitését.

7.1.2.Képességei:
Képes
e akorszeri technoldgiak elsajatitasara, alkalmazasara és tanitasara,
¢ aminimalizalt karbon labnyomu szemilélet ataddsara és annak elliltetésére,
e azinformacidknak a fejlesztés, tanitas megszervezéséhez sziikséges rendszerezésére,
e aproblémamegoldasban tapasztalati alapon is eljarni,
e afejlesztésnek és a tapasztalati Uton valod tanuldasnak a tanitasba torténé beépitésére,
e aziskolai kdrnyezet befogadéva tételéhez sziikséges eszk6zok és modszerek
bevezetésére és alkalmazasara,
e a halézatokban gondolkodasra a szakmai egytittm(ikodések terén is,
e 3 kritikai gondolkozasra.

7.1.3. Attitlidje:

e azinkluziv szemléletet kéveti,

e a21.szazadi 6nalld és tarsas tanulast tamogatja,

e atechnoldgiat tanulasi eszkdznek tekinti,

e azonosul a minimalizalt karbon labnyomu szemlélettel,

e atanulas tamogatasara egyedi eszkbzoket, targyakat készit,

e a 3D tanuldst természetesnek tekinti,

e fontos szamara a folyamatos fejlédés és fejlesztés, amellyel az egyén dinamikusan
hathat kbrnyezete érzelmi, gondolati, viselkedési komponenseire,

e elméleti és elemzd tevékenysége parhuzamosan fejlédik a gyakorlati és cselekvési
képességgel.

7.1.4.Autonomiaja és felelGssége:

e a korszeri technoldgiakat elsajatitja, alkalmazza és tanitja,

e a 3D tanulasi technolégidkra valo felkészitésben eljar,

e atechnoldgiai eszk6z6k hasznalataért felelGsséget vallal, és erre tanit,

e a minimalizalt karbon ldbnyomu szemlélet alapjan cselekvésre buzdit,

e aproblémamegoldasban szakmai ismeretei, képességei mellett tapasztalatait is
hasznalja,

e adidkjainak megfeleld sajat mddszertant haszndl szakmai tudasanak és
képességeinek megfeleléen,



e atanitasha beépiti a tapasztalati Gton vald tanulast is,
o akérnyezetet befogaddva teszi a technoldgiai eszkdzok és médszerek alkalmazasaval,

e aszliléknek és szakembereknek is kériiltekintéen értelmezi az 0j technologiak
hasznalatanak fontossagat.

8. A szakiranyu tovabbképzés szakmai jellemzdi, a szakképzettséghez vezet6 szakteriiletek
és azok kreditaranya, amelybdl a szak felépiil:

Vizualis effektek utémunka
8 kredit

Vizualis effektek el6készuletek
14 kredit

Vizualis effektek munkafolyamatok
22 kredit

Képmanipulacié
11 kredit

A szakdolgozat kredit értéke: 5 kredit






