3D tanulas (halado)
szakiranyu tovabbképzési szak

3DHTSLK [ I. 1 K L] 3DHTSLK1001 [Mesh/polygon modellezés alap transzformacioi 3 3
3DHTSLK [ I. 1 K L| 3DHTSLK1002 |Mesh/polygon modellezés madositd- és fizikai tulajdonségok 10 0 4 10 0 10 4 |v.
3DHTSLK | I. 1 K L] 3DHTSLK1003 |[Texturazas 0 10 3 0 10 10 3 |9y
3DHTSLK | I. 1 K L| 3DHTSLK1004 [3D nyomtatas szeletelés miigyantds nyomtaténal 10 0 4 10 0 10 4 |v.
3DHTSLK | I. 1 K L| 3DHTSLK1005 3D nyomtatds el6készités és utdémunka migyantds nyomtatéval 0 10 3 0 10 10 3 |ovi
3DHTSLK [ I. 1 K L| 3DHTSLK1006 [3D nyomtatas oktatas gyakorlat 1. 0 20 5 0 20 20 5 |avi-
3DHTSLK | I. 1 K L| 3DHTSLK1007 |Fények beéllitasa a 3D jelenetekben 5 0 4 5 0 5 4 | v
3DHTSLK | 1. 1 K L| 3DHTSLK1008 [Kamera beéllitds és hasznalat a 3D jelenetkeben 5 0 3 5 0 5 3 | v
ADHTSLK | 1. 2 K L| 3DHTSLK2001 |3D modellek konvertalasa VR rendszerbe 10 0 4] 10 0 10 4 |v.
3DHTSLK | I. 2 K L] 3DHTSLK2002 |[VR hasznalata az elkésziilt 3D modellekkel 10 0 4| 10 0 10 4 |v.
3DHTSLK | I. 2 K L| 3DHTSLK2003 [Geometria csomdpontok hasznélata 0 15 4| 0 15 15 4 |gyj
3DHTSLK | I. 2 K L| 3DHTSLK2004 |3D nyomtaték hasznélata, hibajavitas miigyantds nyomtaténal 10 0 4| 10 0 10 4 |v.
3DHTSLK [ 1. 2 K L] 3DHTSLK2005 |[3D nyomtatas oktatds gyakorlat 2. 0 30 6| O 30 30 6 |gvi
3DHTSLK | I. 2 K L| 3DHTSLK2006 |Az Animalés és riggelés alapjai 0 15 2| 0 15 15 2 |avi
3DHTSLK | I. 2 K L| 3DHTSLK2007 Az Animacio készités folyamata 10 0 2| 10 0 10 2 |wv
3DHTSLK | I. 2 K L| 3DHTSLK2008 |Szakdolgozat 0 0 5| 0 0 0 5 a
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