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1. Bevezeto

2020 aprilisdban az Apor Vilmos Katolikus Féiskola (AVKF) Atipikus Fejl6dés Mddszertani
Kozpontjanak kezdeményezésére, a Magyar Maltai Szeretetszolgdlat és az Eszterhazy
Egyetem koordindlasaval elindult egy kiilonleges mddszertani fejlesztés azzal a céllal, hogy
segitse a hatranyos helyzetl régidkban él6 gyermekek tanulasat. A tanulékartyaknak
nevezett eszk6zok kidolgozasat a koronavirus-jarvany miatt kialakult helyzet motivalta. A
tanuldk harmada, jellemzéen a hatranyos helyzetl didkok — digitalis eszk6z hianyaban vagy
elégtelen m(ikodésiik miatt — nem férhettek hozza a tdvtanitdshoz, igy jelentds lett a
lemaraddasuk. Ezért az iskolai tananyag elsajatitasdnak és gyakorldsdnak megkonnyitésére
kérdés-valasz és feladat-megoldds tipusu tanuldkartya-csomagokat készitettlink, amelyek
kvizjatékra haszndlhatok, emellett tobbféle tarsasjatéknak is részévé tehetdk.

A projekt induldsakor a gyerekek lemaraddsdnak behozdsara Osszpontositottunk, de a
kartyacsomagok kiprobdaldsanak tapasztalatai alapjan kiterjesztettiik a felhaszndlék korét.
Kijelenthetjik, hogy a tanuldkartyak alkalmasak a jaték kozbeni tanuldsra, és nemcsak a
hatranyos helyzetl, nemcsak az atipikus fejl6désti tanuldék, hanem minden didk szamara
fejleszték. Ezért a kezdetekhez képest mddositottuk a projekt céljait: az alsds korosztaly
megsegitésén tul minden életkorra és minden tantdrgyra terveziink kartyakat az alsé
tagozattdl a kdzépiskolaig.

Lényegi valtozdst hozott a tanuldkdrtydk elérhet6ségében a telefonos applikacio
fejlesztésének felajanlasa, mert az ehhez sziikséges hattérwebfeliilet kialakitdsa nagyon
megkonnyitette és leegyszerUsitette a kartyakészités egész folyamatat.

Bar a kezdeményezés neve Tanuldkartya Projekt, a megvaldsuldsa nem projektszerd, van
eleje, de nincs vége, hiszen folyamatosan béviilé, gazdagodd fejlesztésr6l van szé. A
fejlesztés fenntarthatdsagat, a ,,nem projektszer(iség” megoldasat az a webfeliilet tette
lehet6vé, ami a telefonos applikacio sziikséglete volt, de nagyban segiti a kartyakészitést is.
Kézikonyvink funkcidja tehat kettds: a kartyakészités folyamatdanak és a webfelllet
haszndlatanak leirasa.

Az elkésziilt tanuldkdrtydkat szabadon elérhet6vé tessziik, és mentorhdldzatokkal,
tanodakkal, egyhazi szervezetekkel, iskolakkal egylittmikodve terjesztjik is.

A Tanuldkartya Projekt egyik szakmai felelése dr. Gyarmathy Eva, az AVKF f8iskolai tanéra, az
Atipikus Fejl6dés Moddszertani Kozpont vezetGje. A kézikonyvben leirtakat teljeskorlien az
AVKF Atipikus Fejl6dés Mddszertani Kozpontja koordindlja.

2. EIméleti hattér

2.1. Tanuldékartya-mddszer réviden

A tanuldkartya-modszer régota és sokféleképpen jelen van a tanulds/tanitas jé gyakorlatai
kozott. A tanuldkartya a tanulas O6sszekotése a jatékkal, valamint a gamifikacid, vagyis a
jatékositas elegye.

A tanuldkartyakon a tanuld fejlédését és/vagy a tananyag elsajatitasat tamogaté feladatok,
kérdések vannak. Onmagaban haszndlva kvizjatékként a gamifikacié legegyszer(ibb médja,
ugyanakkor jatékokkal valé 6sszekdtése tovdbb noveli a tanulds hatékonysagdat. Lassabba
valik a folyamat, de a tanulds az ismétlések és a jatékdszténz6 ereje altal a szokdsosnal



sokkal mélyebb. Ezért ajanlott valamely tarsasjatékhoz kapcsolni a tanuldkartyak
haszndlatat.

2.2. A tanuldkartya hasznalata — a jatékkal tanulas

A tanulodkartya sikerének hordozéja a jaték, amelyben a kdrtyakat hasznaljak.

Ezért a jatékvezetSnek — aki lehet pedagdgus, szakember, sziil6 — mindig tudnia kell a jaték
céljat, hiszen a tanuldkartyaval vald jaték csak a tanuldknak jaték, amugy nagyon kemény
fejlesztés és tanitds. Példaul, ha az olvasast szeretnénk gyakoroltatni, az egyszer(ibb széveg(i
kartydkat a gyerekeknek kell felolvasni, a bonyolultabbakat a jatékvezetének. Ha a
szovegértés a cél, ki kell varni, amig a jatékos értelmezi a feladatot, ha pedig nem ez a f6 cél,
segiteni kell az értelmezésben. Emellett nagyon lényeges, hogy a jaték jaték maradjon, vagyis
a jatékvezet6 ne akarjon ,tanitani”. A mddszer arra épll, hogy az ismétlések altal, a jaték
feszliltségével megsegitve, a bevésés szinte er6feszités nélkil lezajlik. A tanuldkartya-
maddszer a tanitads legjobb gyakorlatanak szabdlyait alkalmazza, ezért a pedagdgusoknak és
mas egyéb szakembereknek kivald gyakorloterep is lehet a 21. szazadi tanulashoz: gamifikalt,
a tanuldk tarsas és egyéni aktivitdsara épit, sokféle fejlédést és tanulast szolgal ki, utat enged
a belsé motivacidnak.

Kiprobdlt és bevdlt jatékok
Kvizkartyaként hasznalva
Dobdkockaval

Quarto

Ki nevet a végén?

Start-cél tabla

Barmilyen |épegetds jaték
Barmilyen sajat fejlesztés( jaték

3. A tanuldkartyak készitése

3.1. A tanuldkartyak szerkezete

A kartya egyik oldalan a kérdés/feladat, a masikon a valasz/megoldas talalhato.
Minden kartyan szerepel a kartya kddja, amivel azonosithaté, rendezhetd.

A kartyak allo téglalap alakuak.

Egy kartyan csak egy kérdés/feladat szerepel.

A kdrtyacsomagok nyitd kérdés/nyité valasz kartyaval kezdédnek.

A kartya egy kddszambol, egy szévegrészbdl és egy képbdl/rajzbdl all.

3.2. Altalanos szempontok a tanulékartyak készitéséhez

1. A tanuldkartydk készitésének célja a tananyag (a legfontosabb ismeretek,
képességek) lefedése kartyakkal.

2. Akdrtydn szerepl6 feladatok érdekesek, valtozatosak legyenek.

3. Kedveltek a vicces, humoros, mozgasos, szamolds, kakukktojas tipusu feladatok,
valamint a rajzos-nyilas rejtvények.

4. Mindig legyen a kartyacsomagban mozgasos feladat (kis- és nagymozgas is).

5. A csomag kartydinak 40 szadzaléka valamilyen mozgdasos feladat legyen.

6. Egy kartyacsomagon bellil sokféle tevékenység szerepeljen a kérdések, feladatok
kozott: olvasds, szamolas, beszéd, mozgas.



13.

14.

15.

16.
17.

Legyen a kartyan abra, rajz, képecske (ha indokolt).
Egyértelmi és jol érthet6 legyen, mit kell tenni a gyereknek.
Elemi szintd, egyszerd, révid mondatok legyenek a kérdések és a valaszok.

. Ha kell, legyen utasitds a feladatoknal: olvasd el, mondd ki...
. Egy kartyacsomagban tiz—husz kérdés (ha tobbet kivan a téma, késziiljon bel6le ujabb

sorozat, folytatds, pl.: A nadas élévilaga 1., A nadas élévilaga 2.).

. Ha egy kérdéshez/feladathoz/képhez tobb tevékenység, vélasz is kapcsoldodik (pl.

hany allat szerepel a képen, melyik a legnagyobb, melyik a legkisebb), mindegyikbdl
kiilon kartya késziiljon, mert a kép azonos, de mas a hozza kapcsolddo feladat.
Minden kartyanak 6nallé tartalma legyen, nem lehet az el6z6re hivatkozni, hiszen a
kartydk hasznalati sorrendje szabadon valaszthatd és keverhet6 (akar tébb csomag
is), mert igy mindig valtozik a jaték.

Kerilljik a nyitott kérdéseket, ha mégis irunk ilyeneket, egy lehetséges megoldas
legyen a vélaszkartyan példaképpen (Példaul:...)

A kartyak tobb életkornak, tobb nehézségi szintre késziilnek, az egyszer(i, kdnnyen
megoldhatd feladatoktdl az sszetett, nehezebb feladatokig, a tehetséggondozasig.

A kérdések és a valaszok bonyolultsaga életkoronként valtozé.

A kartyacsomagok szintekbe sorolva késziljenek, ez segiti a csoportositast, a
rendezést, az online kartyakészitést.

3.3. A tanuldkartyak szintjei

Modul Evfolyam Eletkor: atnyulik az évfolyamokon
E Iskola-el6készit6 | 5—10 éves

A 1-2. 6-10 éves

B 3-4. 7-13 éves

C 5-6. 10-16 éves

D 7-8. 12-15 éves

F 9-10. 14 évestdl felnétt korig

G 11-12. 16 évestdl felndtt korig

J Joker barmilyen életkor

A hasznalat soran barmely irdnyba jelentGsen is el lehet térni a javasolt szintektdl, hiszen
tehetséggondozasként nehezebb, illetve az alulteljesités csokkentésére dnbizalom-ndvelésre
lehet konnyebb kartyacsomagokat adni.

3.4. Specialis szempontok a tanuldkartyak készitéséhez (a telefonos applikacio feltételei
szerint)

A tanuldkartyakhoz telefonos applikacio késziil, a specialis szempontok ehhez igazodnak.
A hattér egy, a kartyacsomagok készitésére is alkalmas webfelilet.

=

w

A kartyacsomagok jelOlésére egységes fajlnévstrukturat hasznalunk: tanuldkartya,
sorszam, modul, cim, szerzd (pl.:TK_3F Foldszeret6k_Kiss Rozsa).

A kartyak leirdsa a megadott egyszer( word sablonba késziiljon.

A kartya valés mérete: 11 x 6 cm.

A nyitd lapon és a nyitd lap valaszoldaldn szerepel a kartya kddja: sorszam, modul,
kérdés/valasz szama 6sszesen (nyito pl.: 3A/K 1-15, valasz pl.: 3A/V 1-15) és a csomag
cime.



5. Az egyes tanulokartyak esetében szamozni kell a kérdés- és a valaszkartyat is pl.: K4
és V4.

6. A kodokat a koordinatoroktdl lehet kérni, miutan jeleztiik, hogy készitlink
kartyacsomagot.

7. A kapott kdd a webfeliileten a kdrtyalista-tablazatban elérheté.

8. Javasolt szoveghosszusdg kartyanként: 160-180 vagy kevesebb karakter.

9. Ne hasznaljunk délt betds, félkovér, nagybetls irdsmddot (a mondatkezdés kivétel).

10. Arab szammal szamozzuk a kartyakat.

11. Ha hosszabb szoveg (vers) szerepel a kartyan, képként kell feltélteni az adott
kartyahoz.

12. A kartyakhoz hasznalt képek kivalasztasakor szabdlyosan jarjunk el, jogtiszta,
kereskedelmi forgalomban is felhasznalhatd képeket vdlogassunk (taldlhatunk ilyen
specialis keresést a Google-ban), vagy batran hagyatkozzunk a grafikusokra.

13. Képméret: 600x600 pixel, ha tobb kép van a kartydn, flizziik ket 6ssze egy képpé, a
dpi lehet magas szam. Fontos szempont a képek, rajzok esetében a kartyak kis
mérete miatt a jol |athatdsag.

14. Ha onalléan valasztunk képeket a leirt szabdlyok szerint, a képeket, rajzokat a
megfelel6 méretben kilon képfdjlban (jpg, png formatum) kell elkésziteni jel6lve,
melyik kérdés- vagy valaszkartydhoz tartozik az adott kép.

15. Grafikai megolddsokkal, képekkel a grafikusok foglalkoznak, a kartyakészit6k
javasolhatnak, kérhetnek télik képeket, rajzokat, abrakat.

3.5. Sablon a tanulékartyak munkaanyaganak elkészitéséhez
Az 1. és a 2. rész egy fajlban, egymads utan szerepeljen.

MINTA

1.rész

Példa a kitoltésre

A tanulékartya-csomag cime Log-exp parositd

A tanuldkartya-csomag rovid tartalma A logaritmus és az exponencidlis fliggvények

megfeleltetésének gyakorlasa.
Cél a felismerés, hogy a didkok at tudjak alakitani
egyszer( kitevés alakba.

Kiegészit6 magyarazat A kartydk kérdés oldalan a logaritmus alak szerepel, a
masik oldalan ugyanennek az exponencialis alakja
szerepel. A kartyajatékban rogzilhet, hogy a logaritmus
csak az exponencidlis megforditdsa, semmi tobb.

A tanuldkartya-csomag témacsoportja Matematika, fliggvények, egyenletek, alapszamitasok.
Képletek, tételek.
A tanuldkartya-csomag modulja G

A tanuldkartya-csomag eszkozigénye -

Jatékotletek Kviz tipusu jatékok: olvasd ki, mondd exponencidlis
alakban!

Racsapdsan: aki elGszor tudja, lecsapja, mondja!
GyljtogetGs: gyljtsd az azonos alapuakat vagy az azonos
értéklieket!

A tanuldkartya szerzdje/szerz6i Markovics Eva




2. rész

A nyité kdrtyaval és a nyité kartya valasz oldaldval kezd&dik, és egymads mellett tartalmazza a

kérdéseket és valaszokat.

A kdrtya részei:

— kodszam (sorszam, modul, kérdés/valasz szama), amit a koordinatortdl kell kérni;
— akérdés/valasz szama és szbvege;
— G: agrafikusnak sz6l6 kérések (képek, rajzok) az adott kartyanal — csak szabadon

felhasznalhato képeket lehet vdlasztani.

Példa a kitoltésre

2G/K1-20
Log-exp parositd

G: (grafikusnak szol)

valami, ami l6g...
pl. LOG A RITMUS kifejezés, mint
memoariafogas, mint vicces asszociacid

2G/V1-20
Log-exp parositd

G: megegyezik a kérdésnél szereplé képpel.

K1
Fejezd ki exponencidlis alakban!

log,1=0
Minden képletet képként betenni.

V1
Exponencidlis alak.

2°=1

4. A kartyakészités folyamata

4.1. Szerepkorok a Tanulokartya projektben

— kartyakészit6,
— koordinator,

— nyelvi lektor,

— grafikus,

— szaklektor,

— adminisztrator.

4.2. Feladatok az egyes szerepkorok szerint

A kdrtyakésziték feladatai:

— jelzik a megadott koordinatornak, hogy van csomagjuk, pontos cimmel
kérdésszammal, kédot kérnek;

— akod a webfelileten, a kartyalista-tablazatban lesz elérhet6;

— akartyacsomag elkészitése;

— belépés a webfelliletre, a kdrtyacsomag feltoltése;

és



a koordinator és a készit6 a webfellileten egyeztet az egyes kartydkrdl hozzaszdlasok
frasaval;

a készité hetente egyszer figyeli a kartyacsomagjat, olvassa a hozzaszolasokat, elvégzi
a kartyakon a kért médositasokat;

a koordinatorral egyeztetve a véglegesnek itélt kartyacsomag datkeril a nyelvi
lektorhoz, ezutan mar a készité nem tudja szerkeszteni;

a kartyacsomag figyelemmel kisérése (olvasni, megnézni) a tovabbi dllomasokon;

a kartyakészit6 a figyelemmel kisérésnél mindig tud hozzaszdélasokat irni a kartyaihoz,
kérdezhet, pontosithat, ezt Iatja a lektor, a grafikus, a szaklektor, és 6k is irhatnak a
készitének, kérhetnek tandcsot, eligazitast téle.

A koordindtorok feladatai:

a tanulékartya-csomagok listdjanak figyelése;

az Uj kartyacsomag sorszamozdsa a kartyalista-tablazatban, a webfellileten az adott
modulndl;

Uj kartyakészit6k esetében egyeztetnek a kartyakészit6kkel a csomagjukrél online,
telefonon, mailben, hogy a feltéltendé csomagok megfelelSk legyenek;

Uj kartyakészit6k esetében segitik a webfelllet haszndlatat;

hozzdszélasokban kérdésekkel, tanacsokkal segitik a kartyakészités folyamatat;

heti rendszerességgel figyelik a hozzajuk tartozo kartyacsomagokat a webfeliileten;
Osszefogjak az adott modulok kartyakészit6it;

hozzaszoldsokat irhatnak barmelyik kartyahoz;

koordinatorként a feltdltott csomagokat hozzarendelik a félektorhoz, a fégrafikushoz
és a fGszaklektorhoz;

barmelyik csomagndl (anndl is, ami nem az 6 életkoruk) végezhetnek hozzarendelést;
maguk is készithetnek kartydkat, amennyiben kartyakészitdk is;

a koordinatorok egyszerre két szerepkorben lehetnek (koordinator és kartyakészitd),
a szerepkoroket az adminisztrator allitja be.

A nyelvi lektorok feladatai:

a nyelvi lektordlas célja, hogy nyelvileg hibatlan, a gyerekek, didkok szamara jol
értelmezhetd, egyszer(, vilagos sz6vegezési kartyak késziljenek;

a nyelvi lektorok teljeskoriien gondozzdk a kdrtyacsomagokat a webfeliileten;
ellenérzik és javitjak a kartyak szovegét helyesirdsi, nyelvhelyességi szempontbdl;

a hozzaszdélasokon keresztlil kommunikdlnak a készit6kkel, a grafikusokkal, a
koordinatorokkal;

kérdés esetén, dontési helyzetben hozzdszélasokat irnak az adott kartyahoz;

a hozzarendelt csomagok meniipontban dolgoznak;

a f6 nyelvi lektor tovabbi nyelvi lektorokat vonhat be a munkdba sajat
hozzarendelések formajaban;

a nyelvi lektordlas elvégzése utan az adott csomag stdtuszat a Lektoralva statuszra
allitjak.

A grafikusok feladatai:

a kartyakészitéskor fontos szempont, hogy szép, tetszetfs kartydk késziiljenek,
amelyekkel szivesen jatszanak a gyerekek, képi vilaguk megragadija 6ket;



a grafikusok a kartyacsomagok vizudlis gondozasat végzik, segitik a kartyak vizudlis
vilaganak kialakitasat;

a kartyakészit6k kéréseit figyelembe véve oldjak meg a grafikai feladatokat (képet
vdlasztanak, rajzolnak);

a kartyakészité altal feltoltott képeket ellenérzik szabad felhaszndlds, minGség,
l[athatdsag szempontjabdl;

a hozzdaszdélasban szakmai javaslatot tesznek a képek cseréjére, rajzolasara;
hozzaszoldsokat irhatnak barmelyik kartyahoz;

a f6 grafikus tovabbi hozzarendelésekkel mas grafikusokat is bevonhat a munkdaba;

a grafikai feladatok elvégzése utan az adott csomag statuszat a Grafikalva statuszra
allitjak.

A szaklektorok feladatai:

szakmailag hiteles, minden szempontbdl helyes kartydk készitése a cél;

a szaklektorok az adott csomag specialis teriiletének szakemberei;

a szaklektor a kartydk szovegét és képeit is ellenérzi és ha kell, javitja;

6 hagyja jova a kartyakat;

szakmai indok alapjan kérheti a kartya Ujbdli atgondoldsat és a Kezdeti statuszra
allitasat, hogy a készit6 tudjon javitani benne;

a szaklektor azutan ellen6rzi a csomagot, miutan a nyelvi lektor és a grafikus
befejezte a munkdjat, 6 az utolsd a sorban;

a Szaklektoralva statusz beallitasa;

a csomag jévahagyasa, amely ezzel a kész kartydk kozé a nyilvanos fellletre kerdil.

Az adminisztrdtor feladatai:

a webfelilet felhasznaloinak felvétele, modositasa;

a kész csomag jévahagydsa és aktivalasa, szliikség esetén deaktivalasa;

a kész csomag a jévahagyas és aktivalas utan a kész kartyak kozé a nyilvanos felliletre
kerdl;

kapcsolattartds az informatikus fejlesztével probléma vagy tovabbi fejlesztési
elképzelések esetén.

4.3. A kartyakészitok felkészitése, bekapcsolddasa a webes rendszerbe

Mo

Jelentkezés: pap.judit@avkf.hu e-mail cimen.

Adatlap kildése.

Az oktatasi id6pontok elkiildése e-mailben.

Részvétel az online oktatdson, ahol a fellilet révid ismertetése utan bemutatjak a
mintakartyakat.

Mintacsomag készitése barmilyen témaban, képekkel, grafikai igényekkel; a
mintacsomag nyitd kérdés és nyitd valasz kartydkbdl, valamint négy kérdés/vélasz
kartyabdl all.

A mintacsomag elkildése az adott modul koordinatoranak.

Az adott koordindtor online munkamegbeszélést kezdeményez, egyeztet a
kartyakészitével.

Online megbeszélés a mintacsomagrdl, kérdések, valaszok a sziikséges
modositasokrol.


mailto:pap.judit@avkf.hu

9.

10.
11.

12.

13.

A kartyakészit6 a megbeszélés alapjan elvégzi a médositasokat.

A koordinator kéri az Uj kdrtyakészit6 felvételét a felhasznaldok kozé.

A webfelilet adminisztratora felveszi az 0j készitét a web felhasznaléi kozé,
felhasznaldi adatlapot készit.

A webfelllet adminisztratora elektronikus lizenetben elkiildi a belépési adatokat a
kartyakészitének.

Az dtbeszélt kartyak feltoltése a rendszerbe, hozzdszélasok irdsa.

4.4. A kartyakészités folyamata a webfeliileten

1.

N

10.
11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.
21.
22.

A megadott szempontok és sablon szerint a kartyacsomag 6sszeallitasa a kivalasztott
témaban.

Kodkérés a kartyacsomaghoz az adott modul koordinatoratadl.

Csak a legelsé kartyacsomag esetén — utdna ez mdr elhagyhaté.

Az elsé kdrtyacsomag kiildése az adott modul koordindtordnak.

Csak a legelsé kartyacsomag esetén — utdna ez mdr elhagyhato.

Els6 kdrtyacsomag esetén elézetes online egyeztetés az elkésziilt csomagrdl a
koordindtor meghivdsdra.

Csak a legelsé kdrtyacsomag esetén — utdna ez mar elhagyhato.

Elsé kdrtyacsomag esetén a kdrtyakészitét felveszi az adminisztrdtor a felhaszndlok
kézé a webfeliiletre.

Csak a legelsé kdrtyacsomag esetén — utdna ez mar elhagyhato.

Elsé kdrtyacsomag esetén az adminisztrator elkiildi a belépéshez sziikséges adatokat
a kdartyakészitének.

A kartyakészit6 a kapott adatokkal bejelentkezik a webfellletre.

A kdrtyakészit6 a kartyacsomagok menl megnyitdsaval Uj csomagként feltolti a
csomagjat a webfelliletre, Uj csomagot hoz létre, majd a csomagjan belll (j
kartydkat.

Az adott modul koordindtora atnézi, hozzaszélasokat ir a készitének, egyeztetnek a
hozzaszélasokon keresztiil.

A készit6 a hozzaszolasok alapjan javitja a kartyakat.

A moddositasok utdn a kartyakészt6 véglegesnek itéli a csomagjat, ekkor a kartya még
a Kezdeti statuszban van.

A készit6 altal véglegesnek itélt csomagot a koordinator hozzarendeli a f6 lektorhoz, a
f6 grafikushoz és a f6 szaklektorhoz.

A csomagok ellenérzési sorrendje allandd: nyelvi lektordlds, grafikusi munkak,
szaklektoralas.

A f6 nyelvi lektor osztja szét az ellenérzend6 csomagokat a lektorok kdzott.

A nyelvi lektordlas zajlik el&szor.

A nyelvi lektor szerkeszti a csomag és a kartyak szovegét.

A nyelvi lektor kérdés esetén a hozzaszoélasban jelez a készitének.

A nyelvi lektordlas végén a nyelvi lektor Kezdetir6l a Lektoralva statuszra allitja a
csomagot a webfeliileten.

A grafikus a nyelvi lektordlas utan kezdheti a munkat.

A grafikai, a képi feladatok megoldasakor csak a grafikus tud dolgozni a kartyakon.

A f6 grafikus osztja szét az ellen6rzend6 csomagokat a grafikusok kozott.

A grafikai feladatok készitésekor felmeriilt kérdés esetén a grafikus a hozzaszélasban
jelez a készitének.
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23.

24,
25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

A grafikus a grafikusi feladatok megolddsa utan atallitja a csomag Lektoralva statuszat
a Grafikdlva statuszra.

A szaklektor a grafikalds utdn tud dolgozni az adott csomagon.

A f6 szaklektor osztja szét az ellen6rzendd csomagokat a szaklektorok kozott, akik az
egyes speciadlis teriletek szakértéi.

A szaklektordlas soran a szaklektor teljes szakmai ellen6rzést végez a kartyak
szOveges és képi anyagan.

A szaklektoralds utan, ha mddositasra van sziikség, visszadllithatd az adott csomag
Kezdeti stdtusza, Ujra dolgozhat vele a készit6, majd Ujra indul az ellenGrzési
folyamat.

Az ellendrzési folyamat felel6sei és inditdi az egyes modulok koordinatorai.

A koordindtorok heti rendszerességgel figyelik az adott csomag dllomasait, statuszat,
elolvassak az esetleges hozzaszélasokat, megoldjak a kéréseket, felvetéseket.

A csomagok szaklektoraldsa utdn kovetkezik a csomagok jévahagyasa, azaz
véglegesitése.

A kész kartyacsomagokat ingyenesen elérhetévé tesszilk a webfellileten (belépés
nélkal elérhetd).

4.5. A koordinatorok feladatainak litemezése

Hetente megnézik a webet, van-e feladatuk, és meg is csinaljak.

Attekintik a csomagjaikat, hozzaszélast irnak, illetve online megbeszélést
kezdeményeznek.

Attekintés: kodok, nyité kartya, tipus, tartalom, a kdrtyakon ellenérzik a szévegek
formatumat. A soremelések fontosak a szévegrészben, hogy maradjon elég hely a
képeknek. Megnézik pdf-ben a kartyakat. Feleletvalasztés feladatnal szamozzak a
valasztasi lehetGségeket, megnézik, kartyaszer(i-e a feladat.

A szakfelel6sokhoz (lektor, grafikus, szaklektor) rendelik a csomagokat.
Bizonytalansag esetén kérdeznek, megbeszélik a témat az érintettel (kartyakészitd,
szakfelelGs).

Ha a honlapon problémat észlelnek, jelzik az adminisztratornak.

LehetGség szerint részt vesznek az 0] kartyakésziték felkészitésében (modulok
szerint).

Havonta részt vesznek az egyeztetd online megbeszélésen, altaldban hdénap végén.
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5. A webfeliilet bemutatasa

A Tanuldkartya webfellletének elérési linkje:
https://tanulokartyak.azurewebsites.net/

5.1. Megnyitas

Nyito kép - mendiistruktura

e

Tarmilokatya

5.1.1. Kész kartyacsomagok

Az elkészilt kdartyacsomagok mindenki szamdara ingyenesen hozzaférhet6k. A Kész
kartyacsomagok meniibél lehet szabadon, pdf formatumban, ingyenesen letdlteni a kész
csomagokat.

5.1.2. Hasznos linkek, videdk
A tanuldkartya készitéséhez, a jatékokhoz kapcsolddd tartalmak érhetdk itt el.

5.1.3. Bejelentkezés

A Tanuldkartya projektbe jelentkezés utan lehet felhasznaléként, az adminisztratortdl kapott
adatokkal belépni a feliiletre.
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5.2. Belépés

Belépés utdni els6 kép — mendistruktura

Kartyacsomagok

Hein Tortakem Korumtily Sorsim  Sowad Stitox Aktisilva

e 1t bt misme e campeemes T ok 2 Ly d s A am A . @ - Mz wenE

WiCagiees 46 o S22 5T 2K @ brhang & bl s s

Au izl sz L Bl iank e i

s 41 up ey Igmgtrarermacis wllbmoperean S 1 SRR e wenp

hehsne Chemnelon 8 eordnbas § ereial beesineken 5
e R—

5.2.1. Kartyacsomagok

Az Osszes készul6 kartyacsomag cime, rovid tartalma, korosztalya, sorszama, szerzdje,
statusza, valamint az aktivalt/nem aktivalt allapota lathatd. A csomagok kék szinl cimére
kattintva l|athatéva valnak a csomag kartyadi, lehet olvasni, tajékozdédni benne. A madsok
készitette kartyakba nem lehet beleirni.

Ebben a menipontban tudunk a kartya neve alapjan keresni és a csomag korosztdlya
(betlijele) alapjan szlrni a csomagok kozott.

A kartyacsomag készitését ebben a menilpontban tudjuk elkezdeni az Uj csomag kék
gombjara kattintva.

Uj kdrtyacsomag adatlapja

(j kartyacsamag

Kinyilik egy adatlap, ahova beirjuk a csomag nevét (ez a cime), rovid tartalmat, a Korosztaly
lenyilé6 menibdl kivdlasztjuk az adott korosztaly betdjelét, valamint a Sorszamnal beirjuk
vagy legorgetjiik a csomag kapott sorszamat. Mentés utan visszajutunk a Kartyacsomagok
menube, ahol legalul, legutolsdként a sorban megjelenik a csomagunk.
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A frissen felvitt csomag kék szin(i nevére kattintva kartyanként elkezdhetjik feltolteni. A
kovetkez6 pontban bemutatott Sajat kartyacsomagok menipontban érdemes kezdeni a

munkat.

5.2.2. Sajat kartyacsomagok
Ebben a menilpontban csak a sajat csomagjaink taldlhatok. Ajanlott a munkat az Uj csomag
létrehozdsa utan ebben a menilpontban folytatni. Kartyaink feltdltésekor csak ebben a
menilpontban tudjuk javitani,

segitségével.

e

Mew

Tartalom

maodositani

Hizidllatok megizmerdze. ssoportositisuk taos tlajdonsgaik alapisn, A 1-2. osztaly 2

Sajat kartyacsomagjaim

Karosatily Sorszam  Seerzi

Lowvasz Teadéra

Stitusz  Mhtivilva

Kezdeti  Mem

csomagunk adatlapjat a Szerkeszt gomb

A Sajat kartyacsomagok meniben csomagunk kék szinli nevére kattintva télthetlink fel G
kartyat, illetve akkor valnak lathatéva a mar feltoltott kartyaink. A Szerkeszt gombbal ebben
a nézetben lehet torélni vagy mddositani a beirt szoveget, a feltoltott képet.

(o o ]

Tipus Heries

Hazidllatok csomag kdrtydi
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Az Uj kdrtya gombra kattintva megnyilik egy (tobb szévegdobozt tartalmazd) irhatd, tolthetd
felllet.

U kartya

A (g e )

wlere |rvas 250 borables
E i

A tipushoz az életkor betjelét (A, B stb.), a kérdéshez/véalaszhoz a kérdés/vélasz szovegét
kell beirni vagy bemdsolni a kartyakészitésnél leirt szabdlyok szerint. A bet(tipus, a betdszin,
a kérdés és vélasz hosszusaga, a feltolthet6 képek mérete programozott, nem allithatd.

Az egyes kartyakat elkészilltik utan lehet javitani és torolni a Torol és a Szerkeszt gombbal.
Képeket is lehet feltolteni a megadott képméret (600x600 pixel) betartdsdval. Csak a
szabadon felhasznalhaté és kereskedelmi forgalomba is hozhaté képek kozil valasszunk!

Nagyon fontos funkcid, hogy az egyes kartyakhoz hozzaszélasokat is irhatunk, és nekiink is
irhatnak.

A kész kartya nevére kattintva megnyilik a hozzaszélds irdsanak lehet6sége. Minden lzenet,
amit a kartydinkhoz kapcsolédd képekrél, rajzokrdél irunk a grafikusoknak, a Hozzaszélds
részbe kerdal.

svhed .2

st ot e e s et b vidold

mbaninsk

A Hozzdaszblas rész egyfajta forumként is miikodik az adott kartyahoz kapcsoléddan:
egyeztetni tudunk a koordinatorral, a lektorokkal, grafikusokkal. A hozzdszélas hosszusaga is
kotott, ha sok a mondanivaldnk, bontsuk két hozzaszoélasra.
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5.2.3. Sajat adatok
Ez a menlpont a sajat megadott adatainkat tartalmazza. Mddositani kizardlag az
adminisztrator tudja. Kiilon levélben kérjik a modositast.

5.2.4. Listak, tablazatok

Ebben a menipontban a kartyakészit6knek fontos adatok érheték el. Itt taldlhaté a
kartyacsomagok listaja kdédokkal, valamint az Osszes, a honlapot haszndlé munkatars
elérhet6sége.

Listak, tablazatok

Hdrtyalista link az sxcel tikl dzates

Karmyalist tablizas

Tamdéicarng felhaszraldk linke az excel tiblizatra:

Fukanerailik L,

5.2.5. Kijelentkezés
A Kijelentkezés meniben tudjuk elhagyni a webfeliiletet.

Minden Uj kdrtyakészitének rovid online felkészitést tartunk a kartyacsomagokrdl és a
készitést segité webfellilet haszndlatardl.

6. Tajékoztatod a tanuldokartyak hasznalatardl

6.1. A tanuldkartya-mddszer bévebben

A tanuldkartya-moddszer régdta és sokféleképpen jelen van a tanulds/tanitas eredményes
gyakorlatai kozott. A tanuldkartya a tanulds 0sszekotése a jatékkal és a gamifikacio, vagyis a
jatékositas elegye. A mddszer arra épil, hogy az ismétlések dltal a jaték fesziltségével
megsegitve szinte eréfeszités nélkiil bevésédik az ismeret.

A tanuldkartyas jaték a gondolkoddsfejlesztés kivalé eszkdze, hozzasegiti a gyereket az iskolai
sikerességhez. Az érdekes, izgalmas kartyak figyelemre, kitartasra késztetnek. A
tanuldkartyakon a tanuld fejl6dését és/vagy a tananyag elsajatitasat tamogatd feladatok,
kérdések vannak. Onmagaban haszndlva kvizjatékként a gamifikacid legegyszer(ibb modja.
Ugyanakkor jatékokkal valé 6sszekotése tovabb noveli a tanulds hatékonysagat. Lassabba
valik a folyamat, de a tanulds — az ismétlések és a jaték 0sztonz6 ereje révén — a szokasosnal
sokkal mélyebb. Ezért ajanlott a kapcsoléddas valamely tarsasjatékhoz. Fontos a kartyak és a
kartyacsomagok keverése, keverhetGsége is, hiszen igy valtozatosabb a jaték.

A tanuldkartyas jaték kozben a gyerek megtanulja, hogy az egyik jatékban szerzett
tapasztalat hat egy masikra. A tanult stratégia atvihet6, mas helyzetben is értelmezheté. A
jatékban a folyamat megtanuldsa a lényeg, mert ezzel tulajdonképpen a gyerek megtanul
tanulni.
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6.2. A tanuldkartyak elérhetdsége
https://tanulokartyak.azurewebsites.net/

6.3. El6késziiletek
— Atanuldkartyak nagyon egyszerl formatumban késziltek.
— Ha nincs kész csomagunk, magunk és Osszedllithatjuk a webfellleten taldlhaté
elektronikus anyagokbdl:
o szinesben kinyomtatjuk a pdf fajlt;
o atartdéssaghoz javasoljuk a laminalast (ha van ra lehetGség);
o kartyanként feldaraboljuk Ugy, hogy az egyik oldaldn a kérdés, a masik oldalan
a vdlasz legyen (a kddok alapjan beazonosithaték a kartydk);
o érdemes rogziteni a kartyaparokat (6sszeragasztani vagy 6sszet(izni a nyitott
sarkokat).
— A helyszin berendezése a kartya feladatainak és a gyerekek szdmdanak megfelel6en
(asztal, székek, tarsasjaték, ha ahhoz kapcsoljuk a feladatokat).
— A gyerekek életkoratol és fejlettségétdl fliggéen felolvassuk a kartyakat, illetve a
gyerekek 6nalléan olvassak.
— A kartyak 6sszekeverése, amennyiben tobb kartyacsomagot is hasznalunk egyszerre.

6.4. A tanuldkartya-csomag kivalasztasa

A tanuldkartya-csomagok nyité lapjan olvashaté a csomag cime, amely utal a tartalmara. A
csomagok nem konkrét évfolyamonként meghatarozottak, hanem szintek, vagyis életkori
savok szerint jeloltek. A jatékvezetS szabadon vélaszthat a jatékhoz a kdrtyacsomagok koziil
a fejlesztési/tanulasi cél és a csoport sajatossagainak figyelembevételével.

Jelent6sen is el lehet térni a javasolt szintekt6l bdarmely iranyba, hiszen lehet
tehetséggondozasként nehezebb vagy alulteljesités esetén az Onbizalom novelésére
konnyebb kartyacsomagokat adni.

Modul Evfolyam Eletkor: atnyulik az évfolyamokon
E Iskola-el6készit6 | 5—-10 éves

A 1-2. 6—-10 éves

B 3-4. 7-13 éves

C 5-6. 10-16 éves

D 7-8. 12-15 éves

F 9-10. 14 évestdl felnétt korig

G 11-12. 16 évestdl feln6tt korig

J Joker barmilyen életkor

6.5. Tarsasjatékok

Javasoljuk a tanuldkartydk szerencsekdartyakként valdé hasznalatat is. Egészen egyszer(
tarsasjatékokhoz kapcsoltan lehet tanulni a kartyak segitségével.

A tarsasjaték kivalasztasakor a versengés és egylttm(ikodés szempontjait is figyelembe kell
venni. Lehet csoportoknak versengeni, amikor a csoporttagok egymast segitve 6nmaguknak
is segitenek, de Osszetartd, empatids csoportban az egyéni verseny is egylittmikodéssé
alakul. Erdemes tdbbszor valtani a tarsasjatékokat, igy lesz mindig érdekes a jaték. Am
eleinte a mar ismert, egyszerd tarsasjatékokat kell alkalmazni, mert igy konnyebb hasznalni a
tanuldkartyakat.
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Dobdkocka

A dobokockdval jatszott jatékokndl a véletlen valasztasnak, a jatékosok szerencsével vald
kapcsolatanak van szerepe. Lényege, hogy egy vagy tobb dobdkockaval a legmagasabb
szdmot vagy Osszeget kivets jatékos jut el6bb a célba. A jatéknak tétje van. A tanuldkartyds
jatékban a tétet a dobasban szerencsés gyerek mellett az nyeri, aki a kartyakon l|évé
kérdésekre valaszolni tud, illetve az ott I1évé feladatokat végre tudja hajtani.

Szerencsekerék
Szamok vannak rajta, és a jatékvezet6 kijeloli a nyer6 szamokat: pl. minden pdros vagy
minden paratlan vagy minden ottel, tizzel stb. oszthatd szam lehet nyertes. Aki ilyen szamot
gurit, forgat stb., nyer, de a nyereményt akkor kapja meg, ha megoldja a szerencsekartyan
lévé feladatot.

Szamozott ut a starttol a célig:

Hazilag is elkészithet6 jatéktabla, amelyen bizonyos mez&krél eléreléphet a jatékos, ha a
szerencsekartya feladatat megoldja, illetve bizonyos mez&k akndk, amelyek visszavethetnek,
de meg lehet menekilni, ha a kartydn |évé feladatot jol megoldja a jatékos.

Kigyo-létra tipusu jatékok
Szamozott mez6kon haladnak a jatékosok, és ha kigydra vagy létrara lépnek, johet a
szerencsekarya, amely kisegit a bajbdl, és fel lehet menni a létran.

Tablds jaték

Barmely jatéktéren kijelolhet6k nyerd és veszté mezdék. A sakktdblan sorban kell menni a
betlik vagy a szdmok mentén, de egy-egy sor vagy oszlop nyer6 vagy veszt6 lehet. Példaul,
ha D-re lép, kdrtyat huz, hogy ne kelljen valamennyit visszamennie. Ha 5-6sre |ép, el6re
haladhat, persze a szerencsekartya feladatdnak megoldasa utdn. Lehet |6ugrasban stb.
haladni. Meg lehet el6re jel6lni bizonyos mez8&ket szakadék vagy lift funkcidra.

Ki nevet a végén

Az ismert jaték tablajan is nevezhetlink ki szerencse- és veszélymezbket, és lehet az is
szabdly, hogy csak akkor rdghatjak le a mez6rdl a babut, ha valaki nem tud vélaszolni a
kérdésre.

Torpedo
A szokdsos modon jatszhatd, de a talalat nem elég, a |6vedéket fel is kell robbantani, amit a
szerencsekartya feladatanak megolddsaval lehet megtenni.

Vonalnyerdsék
A vonalnyerGs jatékok célja a helyes valaszok segitségével a sajat babubdl, jelbdl adott
hosszusagu vonal alkotdsa, amelynek kivalé kiinduld jatéka a Quarto és a Tic-tac-toe.

6.6. A jatékvezeto szerepe
— A jatékvezet§ feladata, hogy megfelel6en vdlassza meg a tarsasjatékot, a
tanuldkartya-csomagokat és a jatékszabalyokat, valamint megadja a jaték 6romteli és
biztonsagos légkorét. A kisgyerekeknek elég rovidebb jatékidd, igy példdul a 25
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mezds kigyolétratablak a megfelel6k. Csak a B modul (3-4. életkori sav) szintjétdl
legyen nagyobb a jatékmezé.

— Mivel jatékrdl van szd, érdemes a spontan folyamatok megjelenését segiteni a minél
kevesebb beavatkozdssal. Példaul engedni kell a gyerekeket, hogy segitsék egymast,
de biztatni nem kell erre 6ket. Ha beavatkozas nélkiil vagy kis rahatassal kialakul a
csoportnorma, természetesebb lesz a tanulas is. Jaték kdzben a jatékvezetd f6
feladata a jatékszabdlyok és persze az alapveté normdk betartatdsa és a jaték
folyamatanak biztositasa.

— A jatékvezet6nek a hattérbe kell vonulnia, ne 6 legyen a fGszereplS. Az idGsebb
gyerekek akar onalléan is jatszhatnak, de minél fiatalabb tanuldkrél van szé, anndl
aktivabb a jatékvezetd. igy is minimalizalnia kell a részvételét, hogy a problémakat,
amennyire lehet, a jatszok csoportja oldja meg.

— A jatékvezetSnek kell eldonteni, mely kartyacsomagokat haszndlja, valamint azt, hogy
a kartydkat a jatékosnak kell-e felolvasni vagy a jatékvezetGnek, esetleg a csoportbdl
egy kijelolt ,szerencsekartya-felel6snek”. Az E és A modulok esetében a jatékvezet6
vagy egy id6sebb tanulé olvassa fel a kartyakat.

— A jatékvezetG tovabbi feladata a segitségnyujtas a szabalyok kovetéséhez, a fair play,
a sportszerliség megtanitdsa, a tarsakkal valé egytttmdkodés kialakitasa.

— A gyerek komolyan veszi a jatékot, ezért segitséget kell adni neki a gy6zelem és a
vereség feldolgozasahoz, hiszen masként éli meg a kétféle eredményt. Ha hatranyba
keril, szomoru, elénynél elégedett, boldog, s6t bliszke a teljesitményére, még akkor
is, ha az nem feltétlen csak a tudasanak, hanem a szerencsének tudhatd be. A
gyereknek meg kell tanitani, hogy az 6 gy6zelme valakinek a vereségével jar, amelyet
toleransan illik és kell kezelni. A vesztest letiporni nem lehet cél, viszont a masik
tiszteletben tartasa, a szabalyok kdvetése igenis cél. A jatékvezetének az a feladata,
hogy ezeket a helyzeteket segitse, a veszteség miatti rossz érzést ellizze, a gy6zelmet
pedig egyltt Uinnepelje a gyerekekkel.

6.7. A jatékkal tanulas segitése

A jatékvezet6nek mindig tudni kell, mi a célja a jatéknak, hiszen a tanuldkartyaval jatszani
csak a tanuldknak jaték, amugy nagyon kemény fejlesztés és tanitas. Ha példaul az olvasas
gyakorldsa a cél, az egyszerlbb szovegli kartydkat a gyerekeknek kell felolvasniuk, a
bonyolultabbakat a jatékvezets olvassa fel. Ha a szovegértés a cél, ki kell varni, amig a
jatékos értelmezi a feladatot, ha nem ezt akarjuk elérni, segiteni kell az értelmezésben.
Emellett a jatékvezetének kiemelt figyelmet kell forditania arra, hogy a jaték vezetGje,
facilitatora legyen, és ne Iépjen at tanitéi/tanari szerepkorbe.

A moédszer arra épll, hogy az ismétlések daltal a jaték fesziltségével megsegitve szinte
er6feszités nélkiil bevésédik az ismeret. A tanuldkartydk tehat gondolkodasra késztetnek,
erdsitik a szocidlis viselkedést, a szébeli kommunikacidét, a tiirelmet és a masokkal valé
egylttlét szeretetét. Fejlesztik az érzelmi intelligenciat, formaljak a személyiséget. Fejlesztik
az Onismeretet, segitenek a kapcsolatok dpoldsdban és a beszélgetések elmélyitésében.

A tanuldkartya-moddszer a tanitds legjobb gyakorlatanak szabalyait alkalmazza, ezért a
pedagégusok és egyéb szakemberek szamara kivald gyakorléterep is lehet a 21. szadzadi
tanulashoz: gamifikalt, a tanuldk tarsas és egyéni aktivitasara épit, sokféle fejlédést és
tanulast szolgal ki, a belsé motivacionak enged utat.
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7. Melléklet

Néhany kartyacsomag részlete dr. Gyarmathy Eva kartyaibél:

7E{K1-10

Szenzomotoros - auditiv

TE/K2

Fordulj hdtra, hogy ne ldsd a
tarsaidat! Egyik tarsad
tapsolni fog. Mutass oda,
ahonnan a tapsot hallottad!

8E/K1-10

Szenzomotoros -
egyensulyfejlesztés

BE/K2

Allj a jobb ldbadra, és szamolj
el tizig! Valts ldbat, és megint
szamolj el tizig!

7E/V1-10

Szenzomotoros - auditiv

TEN2

106 helyre mutattal, gratulalok!

8E/V1-10

Szenzomotoros -
egyensulyfejlesztés

BE/V2

16l van!

7E/KL

Csukd be a szemedet, és
talald ki, melyik tirsad szdlal
meg el§szér!

TE/K3

Te vagy a macska, és éjszaka
van. Csukd be a szemedet!
Egy tarsad cincogni fog, és ra
kell mutatnod csukott
szemmel.

BE/KL

Tedd a fejedre a kartyat, és

igy ilj le a foldre, utdna allj

fel, de a kdrtya ne essenle a
fejedrél!

8E/K3

Csukd be a szemedet, és 4llj
fel labra, mint ahogyan a
golya alszik! Szdmolj el Btig!

TENL

Kitalaltad?

TEMNI

Igen, & az!

B8E/V1

Sikerdlt!

BE/V3

16 reggelt!
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