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2025. tavaszi I. Szakmai Muhely

A mesterséges intelligencia és mas digitalis eszkdzok
alkalmazasi lehetoségei a tanitasban

2025. februar 28.

Témank a hatékony tanulasszervezés a modern technoldgiak, a mesterséges intelligencia
(MI) altal tamogatva. Hogyan segitheti a pedagogusok felkésziilését és a diakok tanulasat a
mesterséges intelligencia hasznalata, a 3D nyomtatok jelenléte a tantermekben?

Gyere el szakmai miihelyiinkre, és probald ki te is ezeket az eszkozoket! Megmutatjuk a
kezdoé lépeseket, es otleteket adunk az eszk6zok gyakorlati alkalmazasara is. Bebizonyitjuk,
hogy kell6 nyitottsaggal barki konnyedén elsajatithatja a MI és egyéb modern technologiak
hasznalatat.

PROGRAM:

13.15-13.30 REGISZTRACIO

13.30-14.30  Plenaris el6adas
MI: baj van?

Baj van a nevelés-oktatas vilagaban? Mi a baj? A MI a baj? Lehetetlen kiildetés
aversenyfutas? Verseny? Gy6zhetiink? Ki? Ki a mi és mi a MI?

Dr. Gloviczki Zoltdan
Apor Vilmos Katolikus Foiskola rektora

14.30-14.45 SZUNET



14.45-15.45

MiihelyfoglalkozasI.
M.I. lehetdségei a pedagogiai gyakorlatban

A workshop cé¢lja, hogy szisztematikusan megvizsgaljuk, hogyan segithet
minket az M.L technolégia f6bb pedagdgiai tevékenységeinkben. A konkrét
technikai megoldasok mellett, azok modszertani kérdéseit is korbejarjuk.

Dr. Hiilber Laszlo
E-learning modszertani szakértd

Al a tanoran - hogyan hasznaljuk tanulisra a mesterséges
intelligenciat

Az Al-val kapcsolatban az egyik legnagyobb kihivas, hogy ne a tanulas
elkeriilésére, hanem tamogatasara hasznaljuk. Az elmult masfel évben
sikeriilt egy olyan moédszertani és pedagogiai keretrendszert kialakitani,
amely lehet6vé teszi, hogy tanuljunk az AI-tdl, és az Al-val.

Prievara Tibor
nyelvtandr

3D workshop

A mihelyfoglalkozason a résztvevék megismerkedhetnek a 3D nyomtatas
folyamataival, felhasznalasi teriileteivel, valamint alkalmazasi lehetdségeivel
iskolai és otthoni keretek kozott. Bepillantast nyerhetnek sokféle
felhasznalasi médba a milanyag kulcstarté elkészitésétol egészen az ehetd,
3D nyomtatott lazacig.

Nydri Bence
3D oktato

Szamitogépes jaték és tarsasjaték mechanikak az oktatasban

A mihelyfoglalkozason megvizsgaljuk, hogy a gyerek szamara ismerds
szamitogépes ¢és tarsas jatckok megoldasai hogyan eredményezhetnek
tanulast osztalytermi kornyezetben is. Kiprébalunk egy digitalis és egy
analog jatékot is, amelyet a Maker's Red Box tananyagokban is
megtalalhatunk.

Fusch Péter
Maker's Red Box, fejlesztd



15.45-16.00 SZUNET

16.00-17.00  Mihelyfoglalkozas II. — amelyben az I. Mihelyfoglalkozasok ismétl6dnek

17.00-17.30  Kérdés-felelet

A két MI foglalkozas kozill minden résztvevd csak egy foglalkozason tud részt venni. Ezzel
szeretnénk biztositani, hogy erre a témara mindenki eljuthasson, aki a programra
jelentkezik.

A féiskola csak korlatozott szamban tud szamitdgépet biztositani, ezért akinek megoldhatd,
kerjiik, hozza magaval sajat laptopjat!

Helyszin: Apor Vilmos Katolikus Foiskola (1201 Budapest, T6rok Floris utca 227-229.)

A program ingyenes, de regisztraciohoz kotott:

https://forms.gle/jkqXn7ZKMCHASfKZZA


https://forms.gle/jkqXn7KMCHA8fKZZA

